Verbreitung von Spielekonsolen unter

Abstract

den Jugendlichen

Fast jeder zweite Schiller besitzt eine Spielekonsole und die Konkurrenz unter den Konsolenherstellern
am Markt ist groB. Sony, Nintendo und Microsoft umkampfen den Markt rund um die Konsole.

Dabei versuchen die Hersteller, mit immer neuen Ideen und Zusatzgeraten noch mehr Umsatz zu
machen. Doch zahlt sich das aus? Wie verbreitet sind Spielekonsolen im Jahr 2011 unter den
Jungenlichen? Unsere Befragung sollte genau das herausfinden.

Beschreibung

Wahrend unserer Voriberlegungen und
Gesprache im Kurs kamen wir
irgendwann auch auf das Thema

Spielekonsolen zu sprechen.

Cbwohl einige von uns geme Spiele

spielen, meinten viele Kursmitglieder,
dass sie ihre Konsole kaum noch dafar
nutzen warden, obwohl fast jeder eine

zu Hause hatte.

Deshalb wellten wir mit unserem
Forschungsprojekt die Verbraitung der
Konsolen unter dan Jugendlichen
einmal genauer untersuchen.

Zielsetzung

Wir wollten herausfinden, weldhe
Spielekonsole unter den Jugendlichen
am beliebtesten ist.

Aulerdem waran wir daran interessiert,
zu sehen, ob eine dhnliche Tendenz wis
in unserem Kurs (jeder hat eine, nutzt

sie aber kaum noch) auch allgemein zu
erkennen ist.

Interpretation:

Anscheinend 5_||::ie|en jun?en eher am Computer, als auf den Konsolen. Trotzdem spielt ein Teil von den Ju
e friher als PC Spiele erscheinen. Trotzdemn besitzen auch mehr als die Halfte aller Jungen und auch der
vielleicht mit den vielen verfigbaren Zusatzgeraten

vermutlich weil P53 Spie

Madchen ein Konsole. Die Beliebtheit der Wii bai den M3dchen han

Methode

Nachdem wir uns auf eine

Fragestellung und unsere Ziele geeinigt
hatten, haben wir einen Fragebogen

mit vierFragen entwickelt. Diesen
haben wir dann in drei verschiedenen
Klassen aus den Jahrgingen 5, 7 und
10 verteilt. Insgesamt haben wir so 61
Fragebdgen erhalten und ausgewertet.

Folgendes wollten wir von den

befragten Schilem wissen wissen:

1. Welche Konsolen besizt du?

2. Wie lange spielst du taglich an der
Konsole?

3. Welche der hier aufgefihrien Gerite
besitzt du?

4 Waflr nutzt du deine Eonsole?

Madchen
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zusammen, die eine grobe Bandbreite absaits vom normalen™ Spiel erdffnen.

Ergebnisze

Unsere Befragung hat ergeben, dass
Jungen und Madchen

imn Alter von 13 bis 15 Jahren mehr
Konsolen haben als dltere oder jGngere.
Auch nimmt in diesemn Alter die Zeit zu,
die die Jugendlichen taglich vor den
Konsolen sitzen.

Durchschnittlich sitzen Jungen 2.5
Stunden am Tag an Konsolen, Madchen
hingegen nur 1.5 Stunden am Tag.

Die beliebteste Konsole bei Madchen ist
die Wii, zirka 29% Prozent der
befragten Madchen haben eine.
Interessant ist, dass Jungen oft keine
der aufgefihrien Konsolen benuizten.
Dies kann man gut im felgenden
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